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1. RESUMO

No mundo contemporaneo, percebe-se que a Web faz parte do dia a dia das pessoas e
que a divisdo entre o mundo real e virtual se torna cada vez menos perceptivel. Por meio das
facilidade trazidas pela Web as pessoas podem gerar conteiido a todo momento ¢ em todo
lugar. Tao fundamental quanto ter um site ou um portal na internet, ¢ oferecer paginas
construidas de forma organizada e atrativa, garantindo que as informac¢des sejam transmitidas
de forma intuitiva e eficiente. Neste contexto, as tecnologias como HTML e CSS surgem
como excelentes alternativas voltadas para estes objetivos.

HTML e CSS sao linguagens usadas de forma complementar ao HTML na construgao
de paginas para a internet. Em paralelo, o HTML ¢ uma linguagem de publicagdo, utilizada
para estruturar contetidos, tais como textos, imagens, videos e dudios. Ja o CSS ¢ responsavel
pela aparéncia da pagina, como posicionamento de elementos, cores ¢ tudo que torne a
aplicagcdo mais agradavel para a navegacao. Além das tecnologias citadas, existe a linguagem
JavaScript, que ¢ aplicada para controlar o HTML e CSS, manipulando o comportamento dos
recursos utilizados.

Reunindo essas trés tecnologias temos o VuelS, um framework progressivo baseado
em JavaScript, que visa melhorar o desenvolvimento de aplicagdes Web modernas. ¢
importante destacar que cada aplicagdo tem uma tecnologia mais apropriada para o
desenvolvimento. Contudo, pode-se concluir que, apesar do VuelS ser uma ferramenta mais
recente, ele ndo fica atrds de grandes frameworks, tais como o React, que ¢ mantido
atualmente pelo Facebook e o Angular mantido pela Google, pois suas funcionalidades sao
bastantes simples e eficazes.

2. INTRODUCAO
E notério o uso e o grande niimero de sites desenvolvidos pelo mundo. Segundo o site
Internet Live Stats, no momento da nossa pesquisa, eram 1.290.624.950 sites ativos e em
constante evolugao. Com o tempo, os sistemas web ficaram cada vez mais enriquecidos. Em
1995, as paginas na internet continham apenas textos, imagens e graficos estaticos, eram



como paginas de um livro onde o leitor s6 poderia extrair informagdes dela. Desta forma, o
usuario ndo podia colocar informagdes na pagina. Pouco antes de 2005, houve uma evolugao
das paginas online, onde elas passaram a conter videos, podcasts, wikis. Foi entdo que
surgiram os Blogs e as redes sociais. Nessa época, o usudrio tinha uma maior interagdo com o
sistema, pois os usudrios poderiam alterar, adicionar ou remover qualquer conteudo editavel.
Desde 2015, ouve-se falar em uma Web inteligente, onde as paginas contém elementos que se
atualizam em tempo real, além de componentes com graficos aprimorados em 3D. Com isso,
percebe-se que as ferramentas para esse trabalho sdo as maiores responsaveis pelo grande
nimero de sistemas online.

Tecnologias como o HTML e CSS, que sdao indispensaveis para o desenvolvimento
web, evoluiram tanto para tornar mais amigaveis os resultados para os usudrios quanto para a
implementag¢do otimizada e facil do sistema para os desenvolvedores, proporcionando a
capacidade de criar novas experiéncias Uteis e imersivas para a web. Aliados a estas
facilidades, ferramentas como JavaScript € VuelS tornam os sistemas com funcionalidades e
recursos cada vez mais modernos ¢ poderosos. Essas tecnologias sdo responsaveis pelo
Front-end de todo projeto de desenvolvimento web e sdo o principal objeto de estudo deste
artigo, onde comparamos o framework Vue]S com outros frameworks bastante utilizados,
React e Angular.

3. METODOLOGIA E RESULTADOS
Quando se fala em linguagens de desenvolvimento web, ¢ essencial que todo
programador web conheca as 3 (trés) linguagens basicas, o HTML, o CSS e o JavaScript. A
funcionalidade do HTML ¢ a defini¢cdo do conteudo da pagina web, o CSS para especificar o
layout da pagina e, por fim, o JavaScript ¢ utilizado para definir o comportamento dos
recursos utilizado no desenvolvimento.
3.1. HTML
O HTML (HyperText Markup Language) ¢ chamada de linguagem da web
pois ela ¢ uma linguagem de marcagao, sendo possivel a edicdo em qualquer editor de
texto. Porém o codigo HTML ¢ executado somente pelo navegador. A estrutura da
linguagem HTML consiste no uso de tags, que expressam paragrafos, textos,
formulérios, links, imagens e outros. Atualmente, o HTML se encontra na quinta
versdo. O HTMLS oferece suporte para o CSS e o Javascript serem utilizados da
melhor maneira possivel. Ele permite, por meio de suas APIs, a manipulacao das
caracteristicas destes elementos, de forma que o website ou a aplicagdo continue leve
e funcional (FERREIRA ¢ EIS , 2011).
3.2. CSS
O CSS (Cascading Style Sheets) ¢ utilizado para a estilizagdo, oferecendo
recursos para definir a aparéncia do sistema. Portanto, o CSS define o estilo dos
elementos contidos no cddigo de um documento e sua maior vantagem ¢ efetuar a
separagdo entre o formato e o conteido de um documento (Tableless, 2009). Com o
CSS ¢ possivel alterar diferentes formas como, por exemplo, uma tag HTML pode ser
exibida, alterando cor, formato, texto, layouts e etc.



3.3.  JAVASCRIPT

JavaScript ¢ uma linguagem de programacao interpretada, que inicialmente foi
implementada como parte dos navegadores web, visando a interacdo das paginas web
com o usuario final. O script feito pelo programador ¢ interpretado como codigo
HTML, sendo possivel a sua exibi¢ao pelo navegador.

34. VUEJS

VuelS é um framework progressivo com base em JavaScript, utilizado para o
desenvolvimento de componentes reativos para a construcao de interfaces de usuario.
Os componentes representam “pedacos” de cddigos compostos de HTML, CSS e
JavaScript, que pode ser utilizado de diversas formas, com base na aplicagao.

Uma das caracteristicas dos web components ¢ possibilidade do seu uso por
vias de tags HTML e totalmente customizadas. Apesar de ser uma tecnologia recente,
criada em 2014, possui bastante recursos, que podem ser utilizados tanto por usuarios
iniciantes na tecnologia, quanto por usuarios que possuem um nivel de
desenvolvimento web mais avancado.

A forma com que o VuelS trata os componentes ¢ de facil entendimento. Um
projeto utilizando o Vue pode ser feito de duas maneiras, CDN e CLI. O projeto
utilizando o CDN ¢ bastante simples, pois necessita somente referenciar o script no
codigo HTML e dentro do script criar uma nova instancia do Vue. Ja o CLI ¢ usado
para criar projetos prontos com uma estrutura minima possivel, chamado Single Page
Applications (SPA). Ele oferece algumas estruturas iniciais de desenvolvimento por
meio de templates, como o webpack, webpack-simple, browserify e
browserify-simple.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Obviamente, cada aplicagdo tera uma tecnologia mais apropriada para
desenvolvé-la, j& que cada sistema tem caracteristicas e funcionalidades particulares.
Neste contexto, o objetivo desta pesquisa ndo € reconhecer o VuelJS como uma
tecnologia universal, onde poderia ser usado em todos os sistemas, e sim compara-lo
com as tecnologias ja existentes. Desta forma, pode-se tirar conclusdes no que ele
pode ser melhor, dos seus recursos unicos € como ele pode ser exposto para que
outros desenvolvedores nao desperdicem tempo de desenvolvimento, se concentrando
exclusivamente no cédigo. Além do VuelS, foram avaliados outros dois frameworks
para desenvolvimento web, que sdo, o React e o AngularJS.
4.1 VuelJS x React

O VuelS e o React compartilham muitas semelhangas, como a utilizagao de
um virtual DOM. Eles possuem o mesmo recursos para acesso ao DOM, chamado de
data binding. Seus componentes sdo de visualizagdo reativa e combindvel, sdo
igualmente rapidos em tempo de execucdo e o desempenho de renderizagdo e
atualizagdo com arvores de componentes ¢ satisfatorio.

Em relagdo ao comparativo, o React possui mais renderizadores
personalizados e uma riqueza maior do seu ecossistema. No entanto, o React deixa



preocupagdes, tais como o gerenciamento e roteamento de estado, para serem
resolvidas pela comunidade, deixando-o fragmentado.
4.2 VuelJS x Angular

Quando criado, o VuelS foi inspirado no Angular 1, tanto que algumas
diretivas no Vue sdo similares ao Angular, porém algumas coisas os diferenciam. O
Vue utiliza o JavaScript para criacdo de interagcdes com o usuario na sua aplicagdo, ja
o Angular utiliza o TypeScript, que ¢ um script mais simplificado para o
desenvolvimento. O Vue ¢ baseado em criagdes de aplicagdes por via de
componentes, se adequando mais facilmente ao usuario, diferentemente do Angular,
que requer que o usuario siga um “padrao”.

Apesar de serem diferentes, ndo ¢ facil demonstrar qual se destaca em relacao
ao outro. Porém, estudos apontam que a curva de aprendizado do VueJS ¢ melhor, até
por ser um framework simples. Ele possui funcionalidades poderosas para
desenvolvimento de aplicagdes, tornando assim uma boa opg¢do para a criagdo de
aplicagdes de grande porte.

5. CONSIDERACOES FINAIS
A partir do que foi exposto, pode-se concluir que, apesar do VuelS ser uma
ferramenta mais recente, ele ndo fica atrds de grandes frameworks como o React, que ¢
mantido atualmente pelo Facebook e o Angular mantido pela Google. Suas funcionalidades
sdo bastantes simples e eficazes. Nas comparagdes realizadas, pode-se apontar que o VuelS
possui uma curva de aprendizado menor em relagao aos outros frameworks, por conta de seu
suporte ao JSX, que liga 0o HTML com o JavaScript, e por possuir uma boa documentacao.
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