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1. RESUMO

O objetivo desta pesquisa visa 0 ensino de quimica por meio da elaboracéo de um aplicativo
de libras, multiplataforma com projecdo 3D e voz em tela para melhoria e inclusdo de individuos
surdos e para facilitar o ensino. Nessa perspectiva destacamos 0s objetivos gerais e especificos para
se dar inicio a construcdo dessa aplicacao: Utilizar os recursos de programacédo de computadores e
junto a isso o conhecimento de design de computadores e adjunto a isso a libras no ensino de
quimica. Pesquisar aplicativos para ajudar na criacdo tanto do aplicativo e de novos sinais de libras
especificos para a quimica. A pesquisa teve inicio em agosto de 2017 e vai até agosto de 2018 com
0 envolvimentos de docentes e discentes do campus e envolvera e sera realizada em conjunto com
Instituto Federal do Ceard (IFCE), Laboratério de Préticas Pedagodgicas (LAPP) e escolas de
educacdo basica do presente municipio.
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2. COMPOSICAO

Como o objetivo central deste projeto visa a criacdo de um aplicativo, inicialmente pensado
um app mobile, para a facilitacdo do aprendizado de sinais de libras no ensino de quimica para o
ensino médio tanto quanto no superior, uniram-se para isso 0s cursos de Licenciatura em Quimica,
atraves da professora Maria Cleide e demais alunos de seus grupos de estudo e pesquisa, e 0 aluno
da licenciatura em Quimica, Anderson Matias da Rocha.

3. INFORMACOES BASICAS

O projeto contempla o levantamento de requisitos, concepcdo e desenvolvimento de um app
mobile, o estudo de sinais de libras de palavras, frases e jargdes quimicos e o estudo e criacdo de
animacdes 3D para os sinais escolhidos. Iniciamos o projeto pelo estudo dos sinais de libras ja
existentes relacionados a disciplina de quimica, para isso utilizamos alguns livros, bem como alguns
artigos e monografias ja produzidos por alunos do IFCE Campus Maracanad.

Paralelo as pesquisas relevantes ao estudo dos sinais de libras referentes ao ensino de
quimica também foi realizado um estudo sobre técnicas e softwares para o desenvolvimento das
animacdes 3D que seriam utilizadas dentro do aplicativo mobile para facilitar o entendimento do
aluno. Nesta etapa optamos por utilizar o Blender 3D por ser uma das ferramentas mais poderosas
neste ramo, por uma vasta quantidade de material de estudo em féruns e sites pela internet e por ser
um software livre, ndo gerando custos para o projeto.
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4. DIFERENCIAIS/ BENEFICIOS/ PONTENCIAL

O mercado mobile estd em grande expansdo, tendo em vista o custo cada vez menor para
estes dispositivos, assim como a facilidade de acesso e uso dos mesmos. Com a popularizacao dos
smartphones, a possibilidade de levar para estes dispositivos uma ferramenta capaz de levar o
conhecimento a um publico especifico, PCD, torna mais facil a inclusao destes. Além de possibilitar
uma mobilidade maior para o conhecimento agregado ao aplicativo, o desenvolvimento mobile
possibilita uma ampla divulgacdo da ferramenta desenvolvida, facilitando também a possibilidade
de agregacao de novos usuarios.

A presente pesquisa nasce de uma necessidade de incluséo de pessoas surdas juntas ao
ensino, neste quesito nasce a oportunidade de criacdo de um aplicativo educacional, que visa a
elaboracdo de sinais especificos de libras, junto ao ensino de quimica. Nao se trata de um dicionario
de quimica, mas sim de um aplicativo que junta as terminacdes utilizadas na quimica que hoje séo
tdo escassas nas libras. O trabalho seguiu preceito de estudo exploratério, se utilizando da reviséo
da literatura por meio de uma pesquisa bibliografica. Sendo assim, destacado a utilizacdo o de
alguns instrumentos de pesquisa como: GOOGLE, e artigos encontrados, num total de 5 (cinco)
priorizando os artigos mais premiados para compor as citacdes aqui apresentadas.

5. PROBLEMAS E SOLUCOES

Foram disponibilizados alguns materiais como artigos livros e etc, para a elaboracdo do
aplicativo bem como também espaco para estudo, foi disponibilizado a Laboratério de Praticas
Pedagdgicas (LAPP) para ser feita a pesquisa e elaboracdo do mesmo.

A pesquisa teve inicia em agosto de 2017, com leituras orientadas e fichamento dos
materiais estudados, e adjunto a isso foi disponibilizado o dicionario Trilingue Capovilla-Dicionério
Trilingue Capovilla utilizado como referéncia para criacdo de novos sinais.

Junto a todo o material de pesquisa também disponibilizamos de um computador para a
parte de bruta que foi 0 cddigo de programacéo para criacdo do aplicativo que ainda esta em fase de
testes e na fase de renderizacdo de imagens 3D que serdo posteriormente utilizadas no aplicativo ue
contara com um boneco 3D fazendo na tela do celular o sinal pedido, esse boneco se chamara
carolini.

Para a producdo do boneco 3D tivemos alguns passos a seguir desde a escolha do software
para criacdo e renderizacdo da animacéo. Primeiro passo foi a escolha do software que no caso foi o
Blender 3D para criagdo e renderizagdo da animacdo e consulta a tutoriais e outros aplicativos ja
lancados na plataforma android para que pudesemos ter uma base e nortepara dar sequencia a a
contrugdo do nosso aplicativo e para a criagdo da animagdo. Segundo passo que esta em construcao
e 0 codigo-fonte do aplicativo onde vai para todas as animagdes contendo os sinais de libras, nesse
passo requer um maior prazo pelo fato que vai ser trabalhado varias etapas como o desing que se
estd sendo contruido com dicas e tutoriais de amigos que ja fizeram a mesma trajetoria na
construcdo de aplicativos. E a inser¢do das informacgdes como patrocinadores. Logo que se passar
essa etapa o aplicativo serd lancado na plataforma android e ficara disponivel para download.

O aplicativo esté na fase final de construgdo e as animagdes na fase de renderizacdo uma vez
que foi feito uma pesquisa sobre 0s sinais ja existentes na area da quimica e assim tornou possivel a
criacdo das animagdes. Outro objetivo da pesquisa € criar novos sinais tornando assim &rea da
quimica mais acessivel a pessoas surdas. Com isso a pesquisa ndo acaba quando o aplicativo for
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lancado na plataforma android, na verdade ai é onde comeca com avango e manutencdo do
aplicativo e das pesquisas relacionadas ao aplicativo
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